Informatyka 1. INF & EIT. Cwiczenie 4.

Instrukcjeiteracyjne
Zagadnienia:
wykorzystanie instrukcji iteracyjnych w programaatibliczanie prostych sum szeregéw;
wyprowadzanie informacji na ekran w trybie znakowym

1. Opracowa program wyprowadzagy na ekran wierszami znaki o kodach ASCII od a do
b, gdzie a, b g kodami ASCIl wczytywanymi z klawiatury, spetrdaymi zalenosé
33 <= a <= b <=255. Wyprowadz@o 12 znakdéw i kodow w wierszu w formacie: znak
na dwoch polach, mdinik (-), kod znaku na trzech polach, np. A- 65,6, f-102.

2. Wykorzystupc instrukcg petli (for) obliczy¢ sune S =1 + 2 + ... + n, gdzie n jest liczb
naturalr, wczytywary z klawiatury.

3. Obliczy¢ trzema sposobami za pomodor, while, do) sumS =1-2+ 3-4+ .£n,
gdzie n jest liczlp naturalm wczytywary z klawiatury.

4. Opracowé& program, ktory dla naturalnego n i rzeczywistego wczytywanych z
klawiatury, oblicza:
a) P=1P0...[h;
b) W =xk[O...[k = X" (x do potgi n).
Wykorzysta instrukcje iteracyjne.

5. Opracowa program, ktory oblicza surS = 1/2 - 2/4 + 3/8 - 4/16 +x n/(2"), gdzie n
jest liczky natural wczytywary z klawiatury.

6. Wczytat zmienry catkowita n z klawiatury. Dla i=0,1,2,3,... oblicgsunt S(n) = 1/1 -
1/4 + 1/7 - 1/10 +.x 1/(3i+1) tak dtugo, apojawi st i, dla ktérego wart@ (3i+1) > n.
Przyktadowe wartei: S(1)=1; S(2)=1; S(3)=1; S(4)=0.75; S(5)=0.75(6)S0.75;
S(7)=0.8928.

7. Wczytat zmienry catkowity n z klawiatury. Opracowaprogram, ktory oblicza swn
szeregu S(n) = (1/1 + 1/2 + 1/3) - (1/7 + 1/8 ¥ ¥q1/13 + 1/14 + 1/15) - £ 1/i, gdzie
wartas¢ i spetnia zalenos¢ i <= n. Przykladowe sumy dla n=5,6,7,8 mapstpujaca
posté:

S(5) =S(6) = (/1 + 1/2 + 1/3),
S(7)= (/1 +1/2+1/3) - (1/7),
S(8) = (1/1 + 1/2 + 1/3) - (L/7 + 1/8).

8. Opracowa program, ktory wyprowadza na ekran rpsface figury:

X X X
XX XX XXX
h XXX XXX h XXXXX  h
XXXX XXXX XXXXXXX

Zmienna catkowita h, oldlajaca wysokac figury, jest wczytywana z klawiatury.



